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La aparición de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC), marcó un salto en los mediadores
didácticos para comunicarse e interactuar en el proceso de enseñanza aprendizaje, por tanto se reflexiona
sobre el uso de los ambientes virtuales de aprendizaje como herramientas válidas para fomentar la autonomía
del estudiante en el proceso de enseñanza aprendizaje de la Ingeniería de Software.
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La utilización de Ambientes Virtuales de Aprendizaje, constituyen una alternativa didáctica fundamental para
potenciar la autoformación en el proceso de enseñanza aprendizaje de la Ingeniería de Software, teniendo en
cuenta la necesidad de enriquecimiento autónomo del conocimiento en esta asignatura como consecuencia del
vertiginoso desarrollo de la ciencia y la técnica, que se facilita por las posibilidades de utilización en diferentes
escenarios y en correspondencia con el ritmo de aprendizaje del estudiante, la flexibilidad en su utilización, así
como el desarrollo de estrategias y control individual.
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3. CONCLUSIONES

1. INTRODUCCION

Los métodos utilizados en el aula y fuera de esta así como los mediadores didácticos han ido evolucionando a la
par del perfeccionamiento de los planes de estudio. En el proceso de enseñanza aprendizaje de la Ingeniería de
Software se utilizan variantes didácticas para que el profesor sea un facilitador del conocimiento y el estudiante
construya su propio aprendizaje; entre estos los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA). Los AVA favorecen el
aprendizaje más dinámico, brindan la posibilidad de estudiar en cualquier lugar, con flexibilidad de horarios,
tener acceso en cualquier momento a los contenidos, de acuerdo al interés y disponibilidad del estudiante,
entre otras. Al utilizar los AVA el estudiante se convierte en el centro del aprendizaje e interviniendo en todos
los componentes del proceso: qué aprender; cómo; dónde; cuándo y a quién consultar y al profesor en el
facilitador para transformar las relaciones, los roles y los procesos.
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