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O propésito deste trabalho é analisar as praticas de produgdes colaborativas
desenvolvidas no ambito do projeto Plataforma Kinecom/UFPel
(kinecom.org). Esta analise apresenta um recorte das manifestagoes
expressas pelos participantes no desenvolvimento do filme “Obesidade no
SUS”, durante e apds o processo da sua manufatura, acontecido no primeiro
semestre de 2023. Aqui estdao os registros da investigacao que abordam
questoes elementares e fundamentais no ensino a distdncia como, mediacao,
autonomia e aprendizado. As praticas de interagdo no espago virtual,
oferecido pela plataforma Kinecom.org, estdao configuradas para proporcionar
uma experiéncia de emancipagao e democratizagao da linguagem do cinema
de animacgao, através de praticas colaborativas. Neste trabalho, buscamos
entender a complexidade da interacao dos seus membros, tomando como
eixo central da proposta os sujeitos e o contexto do ambiente virtual da
plataforma Este enfoque tornou possivel perceber o quanto a proposta de
producao de videos de forma colaborativa em ambiente virtual, favorece a
construgcao de conhecimento, explora e mobiliza satisfatoriamente os grupos
de iniciantes e o seu aprendizado influenciando positivamente questoes
chaves do aprendizado em ambiente virtual de aprendizado como evasao e
autonomia.

PALAVRAS-CHAVE: Construgao Colaborativa, Docéncia, Cibercultura

Introducgao

O termo tecnologia digital aparece em todos os debates nas diversas areas
que compdem o arcabougo hodierno do conhecimento humano. Estes debates
acompanham o reconhecimento e 0s processos que impulsionam o surgimento de
paradigmas norteadores de modelos e procedimentos de comunicagao, seja na
educacdo ou em novos espagos de ensino e aprendizagem. Estamos vendo a
maturacdo de uma sociedade retiforme, definida pela conectividade de multiplos
agentes da cultura. Um espectro de agédo que vai desde a area da economia até a
area da educacao.
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Ha& pouco tempo, ndo era possivel imaginar que praticas em ambientes
virtuais se tornassem tdo urgentes e essenciais para as relagdes humanas. A
pandemia do coronavirus restringiu ou tornou impraticavel a atividade presencial em
sala de aula fisica. As medidas sanitarias obrigaram os professores a adaptar
abruptamente métodos e metodologias, antes consolidadas nas praticas
presenciais, para o ensino on-line.

Neste momento, a investigacdo de natureza teérica se faz urgente. E ela que
pode possibilitar o entendimento da fatalidade dos fatos, através do balizamento de
conceitos essenciais no campo da educagao e da educacao a distancia. Esse
esforgco, fundamentado no rigor da reflexdo académica, possibilita dimensionar as
implicagdes geradas pelas acbes compensatdrias criadas em espacgo virtual como
alternativa a imposigéo do distanciamento fisico.

Este artigo tem como objeto de estudo a plataforma Kinecom, um projeto de
ensino, pesquisa e extensao, situado em ambiente virtual e sistematizado como
ferramenta colaborativa para producéao e formagao de agentes produtores em filmes
de animacgédo. Ela surgiu como alternativa as caréncias e demandas identificadas
nas praticas de ensino ligadas ao curso de Cinema de Animacao da UFPel. Estas
demandas se intensificaram no periodo da pandemia de COVID-19, quando todos
foram obrigados a migrar temporariamente para o ambiente digital. As praticas
identificadas no ambiente do curso eram orientadas por um sistema tradicional de
ensino, caraterizado pela desconsideracdo as multiplicidades de perfis e
motivagdes do corpo discente, da transferéncia vertical e bancaria de informagdes
e da classificacdo cartesiana de performances e desempenho, além da pressao
psicolégica exercida pela escassez de tempo para as tarefas praticas e a dificuldade
de compor grupos que contemplassem as especialidades de fun¢gdes demandadas
na produgdo de filmes. Estas carateristicas implicam em acentuar problemas
historicos da educacéao tradicional, relacionados a inclusdo, interdisciplinaridade,
equidade, qualidade, construcdo de conhecimento, evasao, acolhimento, formacao
técnica, democratizagdo, altos niveis de estresse, violéncia psicologica e visao
critica sobre o processo e o0 seu papel social.

Esse artigo esta justificado na possibilidade de explorar a interse¢ao entre o
conceito de plataforma e o conceito mais conhecido de educacéao colaborativa. Esta
exploracéo é util para abordar duas questdes. A primeira € analisar se a estratégia
elaborada em ambiente virtual é realmente democratica e construida coletivamente,
como esta registrado nos seus objetivos originais. A segunda € investigar como a
gestao colaborativa pode ser estendida como uma ferramenta pedagdgica

Inovacgao digital e espagos de atuagao

Na atualidade, o termo “plataforma” parece ter se popularizado, impulsionado
pelo sucesso dos modelos virtuais de interagao e compartilhamento, ligados ao
mercado ou a mobilizagdo de comunidades virtuais. Mobilizagado essa em torno de
um mesmo interesse, como no caso da Plataforma Intergovernamental de Politicas
Cientificas sobre Biodiversidade e Servigos Ecossistémicos



(https:/lwww.bpbes.net.br/), a Plataforma Europeia contra a Pobreza e a Excluséo
Social (https://on.eapn.pt/acontecimento/plataforma-europeia-contra-a-pobreza-e-
a-exclusao-social/) ou a Plataforma de Governanga Framing Nano
(https://framingnano.eu/).

Para Erik Boettcher (1974, p. 22), cooperagdo é a atuagdo consciente de
unidades econdémicas (pessoas naturais ou juridicas) em diregdo a um fim comum,
pela qual as atividades dos participantes sdo coordenadas através de negociagbes
e acordo. Cooperagao, neste sentido, engloba o conceito de colaboragdo que
estaria delimitada no ato de contribuir com algo. Piaget (1998) resgata o sentido
etimologico do termo, ao definir “co-operagéo”: operar em comum, correspondéncia,
reciprocidade ou complementariedade invocada pela existéncia de regras
autbnomas. Piaget condiciona o sentido de cooperagéo real a uma escala comum
de valores e a existéncia de uma reciprocidade na interacdo. Cooperacédo €
apresentada por Piaget como o grau mais elevado de socializagao.

A Plataforma Kinecom é composta por dois grupos distintos em suas funcgoes
no espaco digital. O primeiro grupo € formado, predominantemente, por alunos do
Curso de cinema de animacao da UFPel. Este grupo é responsavel por gerir o site
nas fungdes de comunicagéao, produgao executiva, diregéo de projetos e educacgéo.
O grupo de educacao € denominado de nucleo colaborativo. O segundo grupo € a
comunidade kinecom propriamente dita. E composta por parceiros estratégicos.
Compreendem as produtoras de audiovisual cadastradas no site, as empresas
distribuidoras de conteudo, as instituicoes federais de educacéao, as produtoras de
softwares, as escolas de animagao, os profissionais e simpatizantes da area que
tém interesse em participar de projetos de animagao. E importante destacar que os
simpatizantes representam o publico-alvo do nucleo colaborativo.

O nucleo colaborativo tem como funcdo promover o aprendizado através da
construcao de conhecimento, mobilizando equipes compostas por perfis multiplos a
partir de afinidades e interesses comuns. A produgao colaborativa dos filmes, surge
como uma forma de constru¢do de conhecimento e uma alternativa para criar um
senso de coesao comunitaria em torno da producao. O site da kinecom.org acolhe
os interessados que, ao tornarem-se membros, podem participar das producdes
com o objetivo de aprender ou enriquecer o seu portfélio. O setor audiovisual
engloba todas as areas do conhecimento, por tanto, todos s&o potencialmente
candidatos a participarem dos projetos. Musicos, desenhistas, atores, animadores,
assessores de conteudo, professores, artistas graficos, roteiristas, produtores etc.

A selecao de projetos € feita pela curadoria que é formada por pessoas
envolvidas e/ou representativas no setor de animacgao: professores, animadores,
executivos, lideres de associagcbes e diretores de conteudo das exibidoras
parceiras.

Partilha de saberes e constru¢ao do conhecimento

O principio que norteia as acgdes da plataforma Kinecom, é o de
compartilhamento de descobertas, que surgem a partir da composic¢ao hibrida dos



grupos de produgdes. Os sujeitos envolvidos possuem perfis multiplos e diversos
(idade, conhecimento, vivéncias, motivagcdes e interesses) e se envolvem na
producao partilhando experiéncias concretas ocorridas durante a produgcdo de um
projeto. Perguntas e dilemas cotidianos, sejam por questdes técnicas/objetivas ou
de relagdes humanas/subjetivas, tudo € discutido e avaliado de forma a propiciar
uma educagao factual e por demanda. Os projetos colaborativos ndo envolvem, a
priori, compensacéao financeira. Esta opg¢ao propicia uma diminuicdo do prazo de
entrega o que permite foco mais na constru¢cdo do conhecimento do que no
resultado idealizado. O importante é detectar o quanto os envolvidos cresceram
durante a execucao do projeto e ndo o quanto eles deveriam ter se desenvolvido.

A orientagédo dos projetos ocorre por tutoria dos membros mais experientes.
Os projetos colaborativos possuem um cronograma flexivel de desenvolvimento,
porque priorizam a formacdo em detrimento da subordinagdo ao prazo de
conclusdo. O projeto pedagogico esta estruturado no conceito de ensino por
demanda. Toda vez que €& percebida uma caréncia de voluntarios ou de
conhecimento especifico durante a producdo de um filme, a plataforma promove
cursos abertos para propor uma formagao técnica demandada e estimular o
engajamento. Os cursos ficam armazenados no site de forma a possibilitar a
formacéo continuada e autbnoma dos membros. O espaco onde esse material é
disponibilizado é chamado de Kinecom Escola.

Durante a producao do filme “Obesidade no SUS”, as atitudes dos grupos de
producdo, foram identificadas de forma qualitativa e utilizadas como termo de
comparagcdo em relagdo aos comportamentos transversais de abordagem
tradicional e abordagem EAD. Considerando que, de forma distinta, a abordagem
da plataforma se sustenta no construtivismo, se distinguindo, desta forma, da
verticalidade do ensino tradicional e da centralidade conteudista dos EAD (anexo
Fig 01).

Aspectos metodolégicos

Esta pesquisa investigou as atitudes dos iniciados envolvidos na produg¢ao do
filme Obesidade no SUS, desenvolvido na plataforma Kinecom, delimitado nos doze
primeiros meses de produgdo. A populagédo alvo foram 16 iniciados inscritos no
projeto. Este grupo caracterizava-se por ser composto, em sua maioria, por alunos
do Curso de Cinema de Animagao.

Sao as atitudes que expressam, em dimensdes qualitativas, a compreensao
dos fenbmenos comportamentais e sociais. Toda conduta tem por base a cognigao
e o afeto. O grau ou a predominéncia destes dois atributos diferem entre os
individuos. Estas diferencas estdo relacionadas a aspectos diversos da cultura e
das vivéncias. A predominancia de um sobre o outro dependem de situacdes
especificas de tensao e reagdo, mas em geral, a influéncia dos sentimentos, tendem
a suplantar seu atributo par (Lavine, Thomsen, Zann & Borgida, 1998).

Sao as atitudes que revelam o esfor¢co de adaptagao do sujeito em relagéo ao
ambiente e estdo assim classificadas: de expressao de valores; de conhecimento;



de defesa egodica; de ajustamento social; e de utilizagdo. De acordo com os
encargos, as atitudes influenciam os julgamentos e a memoria. Os sujeitos estao
inclinados a desconsiderar o que o contradiz em detrimento a privilegiar a aceitagéo
de insumos e ideias substanciais com a condigcao de atitude existente (Ajzen, 2001;
Havice, 1999).

Num primeiro momento, os dados levantados referem-se a um depoimento
informal dos “iniciados” (participantes da produgéo colaborativa) sobre o projeto e
as expectativas de pratica como formagao profissional. Esta estratégia também foi
usada em relagao aos tutores (mediadores).

Quando se esta vivendo uma acéo de constru¢ao de conhecimento a mente
humana empreende uma redugao que retém o impulso de discriminagdo do mundo.
Esta envolvida em uma condicdo de liberdade primaria da percepcdo, uma
permeabilidade mental que da afluéncia ao fato vivido da abertura do mundo. O
sentido inerente entre o fato e o transcendental acompanhando o sentido de uma
consciéncia inteirada dos seus limites.

Quando se trata do conceito de inconsciente, a referéncia é o préprio sentir,
na medida em que o sensivel ndo pressupde possessao intelectual do fato em si,
mas despossessao de um requisito de racionalidade, para uma abertura ao que néao
dominamos na dimensdo de conjeturar para discernir (...). A férmula dupla do
inconsciente (“eu ndo sabia” e “eu sempre soube”) corresponde aos dois aspectos
da carne, aos seus poderes poéticos e oniricos. (FP p. 178-179).

O método de analise deste estudo esta intimamente ligado a sondagem numa
condicdo de permeabilidade mental dos diretamente envolvidos no projeto de
producao do filme Obesidade no SUS. Para tanto, as observacgdes foram realizadas
nos ambientes digitais da produgéao (sala de produgao, sala de reunides e espagos
informais de relacionamento). A opgao de priorizar um levantamento de dados por
métodos menos objetivos, foi para ndo esbarrar no conceito de desejabilidade
social, ou seja, da imagem que se quer que os outros tenham de si mesmo. Escapar
a armadilha do pesquisado responder, ndo necessariamente o que ele pensa ou
sente, mas o que ele acha que o pesquisador quer ouvir.

A andlise do fendbmeno proposto na produgcdo de filmes colaborativos
configura-se numa agao exploratéria. Partimos do principio de que a experiéncia
direta € a melhor estratégia de avaliacdo em relacdo ao que esta proposto neste
artigo e em relagao a perspectiva dos sujeitos envolvidos na pesquisa. A observagao
e a conversa informal constituiram-se ferramentas de verificagcdo das implicagoes
possiveis no ambiente de producgao.

Autonomia, mediagao e aprendizado

O pressuposto do trabalho colaborativo esta amparado na reciprocidade, isso
diz respeito a relacdo social ou as metas de construgao do conhecimento. Neste
aspecto os cinco objetivos comuns relacionados por Chesterman (2001) podem nos
servir de referéncia. Quais sejam: a finalidade comum, o compromisso, a



transparéncia, a comunicagao e a potencialidade. O engajamento e a articulagao
tendem a ser satisfatérios quando granjeiam um mesmo objetivo. Ao assumir a
producdo em escala de um filme, os iniciados, através dos riscos e das
recompensas implicitamente ligados a tarefa, revigoram o acordo de esforgo
comum.

Neste ambiente de partilha e edificagdo, os saberes sdo permutados
ganhando status de intersubjetividade. O que antes era particular, especifico e
pessoal, se torna abrangente, generalizado e comum, favorecendo todos os
envolvidos. Para Brennand (2001, p. 4)

O dialogo entre os saberes diversos pode permitir o estabelecimento de consensos
que se apoiam sobre os elementos do mundo da vida, permitindo aos individuos
compartilhar seus planos de acdo e fomentar a agdo comunicativa que € a
responsavel pela coordenagdo do ato social. A agdo voltada ao entendimento
pressupde a existéncia de um espago democratico de construgéo, potencializado
pela acado critica que vai desencadear a capacidade de construgcdo critica do
pensamento e da agéo.

Um dos aspectos notados na conducdo de conexdes funcionais, e que
interfere diretamente no alcance dos objetivos da construgao de conhecimento, esta
ligado ao conflito entre comportamento colaborativo e cultura de concorréncia
sistémica. Ao assumir as fungdes, sejam técnicas ou diretivas, os iniciados tendem
a acumular tarefas, mesmo orientado a compartilhar as suas atribuigbes, eles
tendem a nao dividir as adversidades ocasionais do processo. Com isso
desenvolvem ansiedade e irritabilidade ocasional que se manifesta quando ja
ultrapassaram o limite maximo da condescendéncia.

Além da falta de experiéncia neste campo de agao, tanto pelos iniciados
quanto pelos mediadores, um dos possiveis aspectos causadores deste problema,
pode estar na fragil caracterizagdo de horizontalidade de todo o sistema Kinecom.
Embora a orientagdo de compartilhar informacgdes e solicitar assisténcia conforme
a demanda, ainda se percebe uma compulséo as relagdes tradicionais de produgcao
e aprendizado, cuja espinha dorsal esta configurada na competicdo. O estigma de
ser julgado ou preterido faz com que todos se vejam como adversarios e com iSso
dificulte a comunicacao.

A solucao para reforcar a horizontalidade do sistema e das relagbes de
producao talvez passe por uma quebra de hierarquia. Essa quebra pode ser feita
deixando de categorizar as fungdes individuais no processo e passando a estimular
a criagao coletiva e a autogestao. Transformar o mediador (tutor) em um membro
ativo da producao pode auxiliar no sentido de que os iniciados ndo o vejam como
um professor tradicional, ou seja, uma autoridade investida de poder absoluto.

Quando os problemas deste tipo foram detectados buscou-se priorizar o
didlogo e a avalicao do ocorrido como forma de estimular as interagdes, diminuir as
tensdes e aperfeigoar o processo como um todo. A este procedimento é creditado o
fato de que nao foi detectado problemas de saude fisica e psicolégica no ambito da
producao.



Na producéo do filme Obesidade no SUS, foi possivel perceber instabilidade
e o0 medo que a liberdade oferece. Na verdade, essa liberdade quer propor e
estimular autonomia e critica do processo, mas diante da condicdo e da
inexperiéncia do grupo transformou-se em exigéncia e por vezes ameaca.

A partir daqui é importante questionar a fungdo do mediador neste processo
colaborativo. Se a proposta € proporcionar uma relagdo de ensino aprendizagem
horizontal € necessario ressignificar a figura do professor proprietario do saber e
autoridade reguladora dos nossos corpos.

Foi possivel observar comportamento de dependéncia por parte dos
participantes, isso gerou criticas e exigéncias em relagdo a participacédo do
mediador. Por outro lado, observou-se também comportamentos de rejeigao e baixa
solicitacdo de interacdo com o mediador. Comportamentos ambiguos tendem a
revelar que a que a fungdo do mediador esta confusa ou nebulosa em relagao a
uma suposta autoridade.

Como apontam Gros e Silva (2006, p. 4), os espacgos virtuais tém como
elementos inerentes as praticas colaborativas e “Cada vez que hablamos con
alguien participamos en un proceso de colaboracion en el que se negociam
significados y se movilizan conocimientos comunes”, mas € Dillenboug (1999, p 7)
que estabelece particularidades centrais da aprendizagem colaborativa. Dois deles
estdo diretamente relacionados ao conceito de interacdo (symmetry in the
interation): o primeiro diz que uma situagdo pode ser caracterizada como mais ou
menos colaborativa (por exemplo, a colaboragado € mais provavel de ocorrer entre
pessoas com um status similar do que entre um patrdo e seu empregado, entre um
professor e um aluno. A segunda diz respeito as interagées que acontecem entre os
membros do grupo podem ser mais ou menos colaborativa (uma negociagao entre
pares pode ter uma conotagdo mais forte do que a de fornecer instrugoes).

O primeiro conceito de Dillenboug, aponta para uma circunstancia que pode
ter influenciado as interagcdes durante a producéo do filme Obesidade no SUS. A
dificuldade de identificar o mediador como elemento colaborador, num sentido
horizontal e a possibilidade de que o mediador tenha tido dificuldade de se colocar
como tal ante aos grupos de producdo. Neste caso estamos diante de
comportamento que ainda ndo respondem plenamente as proposi¢ées do ensino
com carateristicas de interacdo colaborativa. E um problema da cultura que s6
podera ser resolvido a longo prazo e pela quantificagcdo da producdo. Essa
quantificacdo é resultado da incorporacdo da temporalidade ao aspecto sécio-
histérico do sujeito. E um encadeamento, portanto, decorrente do processo de
aprendizagem.

Segundo Vygotsky (2008), o papel da linguagem esta presente no processo-
socio-historico do sujeito. Para o autor, o desenvolvimento do individuo é decorrente
do encadeamento desta aprendizagem. A esséncia, ou seja, o elemento invariavel
da teoria historico social, é resultante da aquisi¢gao de conhecimento que se da pela
inter-relacdo do sujeito com o meio. E a mediagéo uma condigéo fundamental para
que a aprendizagem aconteca. Considera-se aqui o meio digital e a interagao virtual
como fatores contextuais para levarem os iniciantes aos estagios mais adiantados



do processo. Neste caso o mediador torna-se uma alternativa compensatéria as
limitacoes detectadas durante a sua evolugao.

Os iniciados nos processos de produgdo, configurado no conceito de
construcdo do conhecimento, revelam reagdes distintas ao principio da
colaboragéao. Os grupos tendem a ter um comportamento pouco flexivel a mediagao
aos diferentes niveis de amadurecimento, reproduzindo comportamentos de
verticalidade acentuada.

Apesar da colaboragao e da autonomia ser uma condicdo em ambiente virtual,
parece que este comportamento representa a quebra do paradigma da
verticalizagdo caracterizada pelo ensino tradicional, mas a colaboracédo efetiva
parece ser a excegao e nao a regra. A tendéncia € que os vicios atavicos, como a
competi¢ao, prevalegcam, como indica Alves e Silva (2009, p. 106).

Apesar destes ruidos os resultados da assimilagao do sistema de producéo e
dos conceitos que envolvem a produg¢ao em escala foram plenamente alcangados.
Nao houve evasdo e os envolvidos responderam as demandas de produgao. Nas
discussoes de avaliagao, alimentadas por argumentos e posi¢cdes de consolidagao
da experiéncia, foi possivel notar a assimilacdo dos conteudos dispostos na
producado do filme. As intervengdes, sugestdes e avaliagbes manifestas pelos
participantes, denotam razoavel dominios das ferramentas, bem como das etapas
do sistema de produgdo em escala. Revelam um fendmeno consolidado na
apreensdo do conhecimento na medida ha evolugédo individual constatavel. O
parametro de comparacgao para dimensionar a sua evolugcdo é de como o iniciado
entrou e como saiu do processo de produgao colaborativa, e ndo quanto ao aspecto
de idealizar o alcance do que deveria ter aprendido o que levaria mais a um esforgo
de adaptacao do que de construcédo do aprendizado. Na avaliacéo final o resultado
foi um momento de comemoracao e plena satisfacdo pelo percurso realizado.

Consideragoes finais

E possivel perceber o quanto a proposta de producdo de videos de forma
colaborativa em ambiente virtual, favorece a construcdo de conhecimento, explora
e mobiliza satisfatoriamente os grupos de iniciantes e o seu aprendizado.

A proposta de ensino aprendizagem considera os perfis distintos dos iniciados
em sentido mais amplo. A pratica de mediagao, ao contrario da pratica centrada no
professor, contempla aspectos fundamentais para o desenvolvimento
humano/profissional. A produgdo, aliada a uma reflexdo pontual e constante,
abrange atividade mental consciente e inconsciente, processos cognitivos e
associativos, vontades, afetos, fantasias e abstracdes. Aspectos da natureza
humana que o ensino tradicional ndo considera e ndo contempla. Além de observar,
escutar, pensar no formato tradicional, o fenbmeno pedagdgico, quando sustentado
pela pratica, integra estas acdes ao fazer, aprender, ser e conviver.

A questdo mais desafiadora desta proposta estd na postura e na acgao
educativa do mediador. Ele, que antes direcionava as acbes pedagdgicas num



esforgo de controlar o processo de aprendizagem, passa agora a interferir apenas
quando solicitado pelos iniciados. Esta fungao tende a gerar inseguranca e duvidas
por parte do docente em relagao a eficacia do método e sua importancia dentro do
processo. Sao questdes a serem trabalhadas e resolvidas ao longo do tempo e
deveréao evoluir juntamente com a pratica. Had muito o que superar, no sentido de
suplantar uma cultura verticalizada que insiste em se manter enraizada e parece ser
o principal empecilho para propostas colaborativas. De qualquer forma, o sistema
se mostrou eficiente também, para a identificagdo e mediacao de conflitos.

Neste artigo, alguns aspectos nao estiveram qualificados e podem servir de
alvo para a continuidade da reflexdo. O conceito de territorialidade nao foi
considerado, e, a partir do que foi constatado, pode representar um conceito
significativo na avaliagdo das percepgdes e reagdes dos envolvidos em produgao
colaborativa. Torna-se importante examinar, na medida em que as acdes ocorrem
em ambiente virtual, o quanto os aspectos da desterritorializacdo influenciam no
comportamento das relagdes dos grupos. Considera-se aqui, como territorialidade,
particularidades relativas ao cenario geografico natural do iniciado responsavel
pelas construgdes da subjetividade e identidade. Os iniciados sao deslocados de
seu espago de vivéncia para estabelecer vinculos com grupos que estdo
condicionados ao dominio das ferramentas tecnoldgicas. Uma relagao que se
estabelece no ambiente virtual através uma intersubjetividade que, a priori,
desconsidera as vivéncias e as peculiaridades originais da convivéncia em territério.
A questido da corporeidade presencial substituida pela corporeidade virtual, pode
condicionar a relagao intersubjetiva dos grupos num plano intelectual constrito, o
que implicaria um limitador das potencialidades humanas na construcido do
conhecimento.
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