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Resumen

El presente trabajo resume la experiencia de varios afios de uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) en asignaturas graficas desde una estrategia de
aplicacién, donde ha obtenido importantes resultados en el desarrollo de medios que
facilitan el desarrollo de las actividades docentes e investigativas constituyendo
elementos importantes en la motivacion por la especialidad. y eso ha permitido obtener
buenos resultados en el uso de la plataforma Moodle. La novedad de la propuesta radica
en incorporar un sistema de medios didacticos en formato electrénico que incluyen
secuencias animadas que facilitan la interpretacion e identificacion de productos y
desarrollan habilidades intelectuales, motivacion para el estudio individual vy
autopreparacion del alumno.
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SUMMARY.

The present work summarizes the experience of several years of use of Information and
Communication Technologies (ICT) in graphic subjects from an application strategy, where
it has obtained important results in the development of means that facilitate the
development of teaching and research activities constituting Important elements in the
motivation for the specialty. and that has made it possible to obtain good results in
the use of the Moodle platform. The novelty of the proposal lies in incorporating a
system of didactic media in electronic format that include animated sequences that
facilitate the interpretation and identification of products and develop intellectual skills,
motivation for individual study and self-preparation of the student.
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INTRODUCCION.

El desarrollo tecnoldgico, especialmente en la informacion y las comunicaciones,
ha repercutido en todos los paises, con independencia de su desarrollo industrial; esto
hace que se le plantee a la educacién, y en particular al sistema educativo de la
Educacion Superior, cambios en las concepciones académicas y las asignaturas
graficas de ingenieria no estan ajenas a esto.

Por lo que se hace necesario transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje, sobre
todo los métodos y medios de ensefianza que tradicionalmente se han venido
empleando, para

brindar a los alumnos y profesores las habilidades necesarias que les permitan funcionar
de manera efectiva en este entorno dinamico, rico en informacién y en constante cambio.

La introduccion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el proceso
de ensefianza-aprendizaje plantea retos urgentes y enormes necesidades formativas.
Desde hace unos afios la incorporacién de estas tecnologias es uno de los mayores
desafios del sistema educativo. El objetivo ha pasado de aprender informatica a aprender
utilizando las herramientas informéticas en un contexto en que las TIC ayudan en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, y sirven también como vehiculo de comunicacion y de
intercambio.

Se trata de atender una necesidad social desde el ambito educativo. Los profesores deben
convencerse de que la introduccidn de las TIC es necesaria y conveniente para los
alumnos y para su vida profesional en la nueva Sociedad de la Informacién vy del
Conocimiento. Ademas, se debe propiciar un cambio conceptual y metodologico entre
los profesores actuales y futuros, por cuanto las TIC ofrecen nuevas formas de producir y
diseminar el conocimiento, pero traen consigo la dificultad de adquirir esas nuevas formas
de trabajar y de integrarlas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cbémo las Universidades van a hacer cambios a retos como: ¢ el proceso de ensefianza
aprendizaje centrado en el alumno dentro de un entorno interactivo, formacién continua
durante toda la vida y capacidad de moverse en entornos de mucha informaciéon?

Para dar respuesta a la interrogante anterior en nuestro colectivo se trazé una estrategia
concreta que permitiera un uso racional de las TIC para ayudar a fomentar estos cambios.
Esta estrategia ha tenido varias etapas, obteniéndose resultados importantes como la
obtencion de medios didacticos, guias de preparacion y un sitio Web de la Disciplina. En una
ultima etapa ha sido la utilizacion de los anteriores medios creados en el uso de la
plataforma Moodle con buenos resultado.

DESARROLLO.
1.1 Sitios educativos para asignaturas graficas.

La Disciplina Dibujo, encargada de desarrollar los conocimiento y habilidades
relacionados con la Grafica de Ingenieria, contiene asignaturas del ciclo bésico
especifico, a la cuales se le elaboraron sitios Web educativos para que el alumnado
pueda consultar toda su documentacion y cuente con accesos a los medios didacticos
que han sido en su mayoria elaborados por los profesores del colectivo, y de otras



universidades del pais, asi como otros recopilados de Internet.

Como primer paso nos dimos a la tarea de indagar en literatura afines y en Internet sobre
el tratamiento que se le ha dado a esta problemética en la actualidad y encontramos
muchos materiales la mayoria de ellos sitios Web que tratan los temas de dibujo de
una manera u otra pero muy escasos los que brindan medios didacticos para ser
utilizados por los estudiantes en su estudio independiente y en ninguno de los casos
ofrecen la informacion de la planificacion y caracteristicas de asignaturas, todo lo cual nos
llevd a la conclusion de que con la elaboracion de un sitio Web educativo se podria dar
respuesta a la problematica planteada.

El segundo paso fue la seleccién del programa editor para su confeccion, decidiéndonos
por el Adobe Dreamweaver ya que por sus funcionalidades, su integracion con
otras herramientas, su gran poder de ampliacion y personalizacibn permite ser un
programa muy fluido y poder ser utilizado por la mayoria de los navegadores Web
instalados en las computadora, para previsualizar las paginas web.

La tercera tarea fue, la confeccion y/o adaptacion de toda la documentacion y necesaria
para ser instalada en dicho sitio, como fueron:

- Programa Analitico.

- Plan tematico.

- Planificacion Docente.

- Sistema de Evaluacion.

- Guias para los trabajos Extraclases.

- Materiales bibliogréficos.

- Materiales de consulta y de cultura general.

Luego como cuarta tarea fue la confeccion y/o adaptacion de materiales didacticos de
uso por parte de los estudiantes para consolidar los conocimientos, lo cuales se resumen
en:

- Presentaciones en PowerPoint.

- Busqueda en Internet de materiales didacticos y videos.

Como quinta tarea fue el disefio de la navegacion y realizacion del sitio, el cual consta de
la estructura de navegacion siguiente:

Contenido del sitio:

[ Pé&gina de Inicio o Portada.

Esta es la pagina inicial de la disciplina donde aparece el logotipo del centro, el nombre de
la disciplina, un area explicando el contenido de esta y seguidamente los botones de
cada una de las carreras para acceder al sitio de las mismas, en el area central se da una
breve explicacion sobre la disciplina dibujo y sus antecedentes en Cuba y su
importancia y se les brinda un tema referencial sobre la historia del dibujo, dando al final
los créditos y el acceso a la Intranet de la universidad.
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Al accionar uno de los botones de cualquiera de las asignaturas de la disciplina para
la carrera de Ingenieria Mecénica entramos en el sitio de ellas, por ejempilo,

Pégina de Inicio Geometria Descriptiva.
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Para el desarrollo de esta investigacion hasta el producto final de la misma (que fue la
elaboracién del sitio Web), se tuvieron en cuenta tres direcciones:

Del alumno.

De La situacion de aprendizaje.

De Los medios tecnoldgicos

Los especialistas consideraron que el sitio Web propuesto constituyd un medio de
ensefianza que contribuyd a perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Disciplina Dibujo de las carreras Ingenieria.

Conclusiones parciales
Se elabor6 un sitio Web bien estructurado para:

Elevar la motivacion por el estudio de la asignatura en los estudiantes o en la mayoria de
ellos y permitir una utilizacién racional de recursos, incluido el tiempo.



Integrar las diferentes vertientes en la utilizacion de la computacion.

Que el profesor pueda organizar el proceso mas  eficientemente
desarrollando su creatividad y mantenga una comunicacién “diferida” permanente con los
estudiantes.

Que el estudiante acceda a bibliografia integrada y organizada, asi como a materiales
complementarios que le faciliten de una manera autodidacta concebir el estudio
individual.

La plataforma Moodle en asignhaturas gréficas.

La Universidad Central “Marta Abreu” de Las Villas ha integrado, desde su comienzo, el
uso de las TIC a los procesos de ensefanza-aprendizaje de las asignaturas en las
distintas disciplinas. Es importante destacar que la adecuada integracion de las TIC en los
centros educativos como una herramienta mas al servicio de sus objetivos depende de
multiples factores: las infraestructuras fisicas, los programas y demas recursos educativos
disponibles, la formacion del profesorado y la integracion de las TIC en el curriculum y en
los procesos de gestion.

Ahora bien, un factor de gran trascendencia para lograr la integracion de las TIC con
los citados procesos y por ende la mejora de las practicas docentes es la existencia
en los centros educativos de una buena coordinacién tecnoldgica, o mejor aun, un
departamento que asegure el adecuado mantenimiento de los equipos, la formacion
tecnologica y didactica del profesorado y la coordinacibn de los laboratorios de
computacion.

En cualquier caso, el éxito de esta integracion dependera de que se produzcan cambios
adecuados en la cultura docente y organizativa del centro, pues cada forma de
organizacion conlleva determinadas ventajas e inconvenientes. La integracién de las TIC
en el centro no solamente supone para el profesorado el reto de innovar sus practicas
docentes utilizando estos medios, sino que también conlleva importantes consecuencias
organizativas (acceso a los laboratorios de computacién, mantenimiento de los mismos,
instalacion de programas). Los aspectos organizativos resultan un elemento clave en todo
proceso de innovacion.

A todo lo anterior se une la necesidad de modificar la forma de transmitir y recibir los
conocimientos, potenciando el autoaprendizaje y la autorregulacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que los estudiantes deberan lograr la construccion
organizada y concatenada del contenido a través del estudio independiente.

Se ha visto que los estudiantes solo usan los medios de cdmputo como un instrumento
de trabajo para la realizacibn de tareas orientadas por el profesor en Ila
asignatura de Informética y no como un medio Util para el aprendizaje. Es por ello que
se plantea el uso integrado de las TIC ya que estd mostrando ser un recurso que
favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje y es un elemento de renovacién didactica
en la ensefianza universitaria.



Ademas, con el uso de las TIC, no se pretende relegar la presencia del docente a
un segundo plano, sino por el contrario, su tarea se ve aun mas comprometida con el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que, al involucrar en este
proceso las distintas herramientas de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
gue se encuentran en el mercado hoy dia, se ve en la necesidad de actualizarse para
guiar a los alumnos en el uso de estos recursos y obtener de ellos el maximo beneficio.

En consonancia con lo anterior se ha venido trabajando en el uso de la plataforma
Moodle, credndose las condiciones necesarias para su utilizacion como una herramienta
que facilite el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, es por eso que el
colectivo nuestro en base a los resultados anteriores acogio esta via para poder lograr
una mejor eficiencia del proceso docente a partir de la aplicacién del Plan de estudio “E”

La utilizacion del Moodle que es una de las plataformas de codigo abierto mas
reconocidas en el ambito de la educacion virtual, obligd a un intenso trabajo de
preparacion donde el sitio elaborado cumpliera con las caracteristicas principales que son:

Disefo personalizado.

Variedad de actividades y

herramientas. Interfaz moderna y de

facil uso.

Manejo y gestidon administrativa.

Organizacion de cronogramas.

Organizacion de archivos y

material. Seguimiento a

estudiantes.
Se han elaborados en consonancia con lo anterior en las diferentes asignaturas del plan
de estudio para las asignaturas gréficas, los cursos correspondientes a partir de
las caracteristicas anteriormente sefialadas. Se muestran ejemplos:

P4gina de Inicio de los cursos.

Mis cursos
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Péagina de Inicio curso Dibujo Basico.
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trabajo realizado y Ia enviara a través de la plataforma a su profesor, el trabajo en papel lo archivara para

ser entregado una vez que se comience con la modalidad presencial.

Programa ¢
@ Planificacion #

@ Orientaciones para el estudio de la asignatura ¢

La aplicacion de los cursos elaborados en la plataforma ha transitado por dos
etapas practicas en su aplicacion:

La primera etapa se cumplié durante la no presencialidad, motivado por la COVID y
permiti6 la continuidad del proceso docente en esa modalidad, lograndose el
cumplimiento de los objetivos planteados para las asignaturas en esas condiciones
especiales y fue una muestra real de la funcionabilidad de la plataforma y resultd una
experiencia practica de incalculable valor.

Ha tenido una segunda etapa en la actualidad donde se ha trabajado en las mejoras
sistematicas de los cursos elaborados, utilizdndose como una herramienta de
apoyo al proceso docente, que ha permitido a partir del uso de todos los
medios didacticos

elaborados, las guias de orientacion, el uso de las herramientas de la multimedia, el uso
del color, la animacién, la colocacion de variantes de los trabajos etc. han ayudado a la
situacion material de falta de bibliografia de las asignaturas.

El sitio Web se sometio a la valoracion por criterio de los especialistas, los cuales, en
sentido general, lo consideraron pertinente, pues:

Esta bien concebido, responde a las caracteristicas y necesidades de los

usuarios.

Los estudiantes pueden acceder facilmente a la informacion necesaria para la
apropiacion de los conocimientos a partir de la adecuada organizacién y estructura del
sistema de navegacion.

Fomenta la iniciativa y el autoaprendizaje.

Es una novedosa via para motivar el aprendizaje.



En esta ponencia se han expresado los resultados de muchos afios de trabajo del
colectivo de la disciplina Dibujo, que asumioé desde un inicio el uso de las TIC como
herramienta de trabajo, que ha permitido obtener importantes resultados en el desarrollo
del proceso docente de forma mas efectiva.

CONCLUSIONES.

1. Los fundamentos tedricos y metodoldgicos valorados en este trabajo, evidencian la
conveniencia del uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Grafica
de Ingenieria, dentro de las nuevas estrategias pedagdgicas de aprendizaje, sustentadas
ademas en las experiencias aplicadas en la Disciplina Dibujo.

2. La utilizacion de la plataforma educativa Moodle que integra diferentes tipos
de documentos, materiales didacticos y bibliografia, entre otros recursos organizados,
a través del cual se facilita la interactividad de los estudiantes, contribuye al
perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje del Dibujo.

3. El acceso a los cursos de la plataforma a través de las PC, celulares y otros
medios digitales representa un logro importante al permitir a los estudiantes
disponer de la informacion en cualquier tiempo y lugar cuando lo necesite.

4. La utilizacion de la plataforma por los estudiantes ha sido de casi el 95%,
resultando un medio de apoyo al proceso docente y ha posibilitado a los docentes la
necesaria retroalimentacion de su uso.

5. Los medios de ensefianza tradicionales son necesarios en situaciones especiales de
aprendizaje por lo que no se debe prescindir de ellos. Todo lo anteriormente
expresado permite afirmar que una adecuada planificacion de las actividades docentes
debe tener en cuenta los métodos, medios de ensefianza y estrategias que mejor
contribuyan al éxito en el aprendizaje de los estudiantes, considerando que las buenas
practicas no caducan independientemente de los recursos que se empleen.
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