
IX TALLER INTERNACIONAL “LA VIRTUALIZACIÓN EN LA 
EDUCACIÓN SUPERIOR”

En la búsqueda por mejorar la calidad del proceso enseñanza aprendizaje de la asignatura Anatomía Patológica
en la Escuela Latinoamericana de Medicina (Elam), se integra el uso de las Tics desde hace varios cursos.
El desarrollo de las estrategias de m-learning (aprendizaje móvil) y la aparición del código de respuesta rápida o
códigos QR (Quick Response code) ofrecen prestaciones de interés para los procesos de enseñanza aprendizaje,
aprovechando la utilización de dispositivos móviles como herramienta de acceso.
Objetivo del trabajo: crear códigos QR para los recursos educativos abiertos diseñados, y en explotación en la
asignatura Anatomía Patológica en la Escuela Latinoamericana de Medicina en el curso académico 2020-2021.
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Entre las características más importantes de los códigos QR se destacan: portabilidad, inmediatez, conectividad, 
ubicuidad y adaptabilidad, aprovechando la utilización de dispositivos móviles como herramienta de acceso. 
Se utilizó la herramienta QR Droid code scanner, 2021 para la creación y lectura del código QR, a los siguientes 
recursos educativos abiertos: Asignatura Anatomía Patológica, curso regular, estudiantes norteamericanos; Curso 
optativo No 1: Bioética y Bioseguridad en la Disciplina Investigaciones Diagnósticas; Recurso para enriquecer el 
conocimiento de la Historia de la Medicina; ABPat: para la aplicación del Aprendizaje basado en problemas en la 
asignatura; NECROPAT: para el estudio de la necropsia clínica; y CITOPAT: para la enseñanza de la citología. 
Los recursos educativos abiertos con sus respectivos códigos QR integrados en el proceso enseñanza aprendizaje de 
la asignatura permitieron un salto cualitativo en el desarrollo de esta. 

En la actualidad, que la virtualización resulta cada vez más útil y necesaria en la educación, la creación de Códigos 
QR para todos los recursos educativos abiertos diseñados, introducidos, aplicados e integrados en el proceso de 
enseñanza aprendizaje de la asignatura Anatomía Patológica en el Elam, facilitó el acceso y reutilización a los 
mismos, no sólo a los estudiantes en las aulas, comprobado en la práctica en las clases presenciales en las dos 
asignaturas que se imparten en la actualidad en Anatomía Patológica; sino a los profesores y a todos los 
profesionales interesados en su uso, mediante sus computadores personales, teléfonos inteligentes o tabletas.
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