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El enfoque de proyecto, tiene como objetivo central motivar la enseñanza de los contenidos informáticos, contemplados en un curso o en una unidad determinada a 
través del planteamiento de un proyecto a realizar. Este enfoque se caracteriza por la subdivisión del proyecto en problemas parciales, que motiven a la vez, el 
aprendizaje del nuevo contenido informático. Su empleo se combina con la aplicación de otros enfoques, fundamentalmente el problémico y el problema base. Según 
Expósito et. al (2001) su aplicación debe transitar por cuatro fases fundamentales. Tomando en consideración los elementos teóricos descritos anteriormente las 
autoras decidieron concebir e implementar el empleo del enfoque de proyecto en la carrera Licenciatura en Educación. Informática. Para ello se partió de analizar el 
modelo del profesional con el fin de concebir situaciones problémicas que recreen posibles realidades que deberá resolver el estudiante en el ejercicio de su profesión. 
En esta etapa resultó importante el trabajo metodológico realizado en el colectivo de año, donde se determinó que el hilo conductor del proyecto debía estar dado por 
la asignatura de la disciplina Formación Laboral Investigativa que se estuviera impartiendo. El proyecto aplicado en el segundo semestre del curso fue orientado para 
que fuera trabajado en equipos de cuatro personas seleccionadas al azar y ubicados según esta distribución en diferentes centros educativos para la realización de su 
práctica laboral. El tema del proyecto fue el papel del profesor en las instituciones educativas. Su objetivo se centró en valorar el rol del profesor de Informática en la 
formación integral de los estudiantes en los diferentes niveles educativos a través de la utilización de las aplicaciones digitales educativas I.  Para eldesarrollo del 
proyecto se conformaron tres subproblemas, en correspondencia con los objetivos de la asignatura Aplicaciones Digitales Educativas I (el tratamiento y procesamiento 
de la información textual, sonora y gráfica). 
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