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Los entornos virtuales hacen referencia a una realidad que se configuran dispositivos y redes telematicas a
través de los cuales se re-crean las caracteristicas y efectos de los objetos, fendmenos o situaciones que
estos representan.

En tanto sus fines son diversos, en este curso se especifica el término entornos virtuales de ensefianza- ‘
aprendizaje para precisar el propdsito y caracter del proceso didactico que desarrolla.

Los entornos virtuales son espacios condicionados fuertemente por lo tecnoldégico que imprimen
particularidades especiales al proceso de ensefianza-aprendizaje que en ellos ocurre. Pero las tecnologias

por si mismas no garantizan la realidad de ese proceso; estas ofrecen potencialidades que se haran realidad

en dependencia de las concepciones: y modelos pedagdgicos que sustenten su uso.

El presente curso ofrece una concepcion desarrolladora del proceso de ensefanza aprendizaje en entornos

virtuales que valore sus potencialidades para llevar a cabo un proceso flexible, diverso e inclusivo dirigido

hacia un aprendizaje cooperado y autorregulado.

El tema 1 se refiere a las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la educacion y dentro de ellas,

los entornos virtuales y sus potencialidades.

El tema 2 aborda las teorias de aprendizaje asumiendo la clasificacion de De Zubiria, en modelos
heteroestructurantes, autoestructurantes e interestructurantes y su interinfluencia en estos entornos.

Asimismo, las exigencias de ese didlogo proceso de enseflanza-aprendizaje (PEA) y entrono virtual (EV).

El tema 3 centra su mirada en la evaluacion en los entornos virtuales de ensefianza aprendizaje y asume los

cambios que la tecnologia aportd a este proceso en el contexto de la evaluacidn, asi como sus tipos.
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